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Fenômeno social ou tecnológico de alto poder de impacto, cujo desenvolvimento, por vezes já

em curso, indica durabilidade em horizontes temporais futuros.

1

TENDÊNCIAS

Os sinais são úteis para quem está tentando antecipar um futuro muito incerto ou em rápida

evolução. Eles tendem a capturar fenômenos emergentes mais cedo do que os métodos de

análise de tendências tradicionais (trend analysis). Ao contrário de tendências que, em geral,

apontam para evoluções lineares a partir do passado, os sinais chamam nossa atenção para

possíveis inovações antes mesmo de se tornarem evidentes no presente.

SINAIS DE TENDÊNCIA

METODOLOGIA
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2 CONTEXTO

Impactos na economia criativa devido ao COVID-19 em 2020:

em eventos globais ao

vivo no mundo

US$ 30 bilhões
-

em publicidade e 

propaganda no mundo

US$ 50 bilhões
-

em receita de bilheteria

da Ópera de Paris

US$ 45 milhões
-

de cinemas fechadas 

em toda União Europeia

9.000 mil salas
🔽

Fonte: DELLOIT, 2021.
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Desenvolvimento Sustentável

Recurso renovável, sustentável e ilimitado

Desenvolvimento inclusivo

Centrado no ser humano

Social

AmbientalEconômico
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2 CONTEXTO Territórios Criativos

INCLUSIVOS

Todas as pessoas 

participam do 

desenvolvimento 

urbano 

SUSTENTÁVEIS

Cidades pensadas e 

planejadas para 

redução da emissão 

de carbono

INOVATIVOS

Cidades em constante 

evolução, capazes de 

gerar competitividade 

e qualidade de vida

CONECTADOS

Espaço urbano integrado 

pelas artes, gastronomia 

e a cultura

PLANEJADOS

Criatividade como 

fator estratégico no 

desenvolvimento das 

cidades
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Produção de conteúdo para economia criativa por instituições internacionais:



SETORES DA ECONOMIA CRIATIVA

Editorial

Gastronomia

Patrimônio

Audiovisual 

e mídias 

interativas

ArquiteturaP&D

Artes de 

espetáculos e 

festivais

Publicidade

TIC Design

Artes visuais 

e artesanato

2 CONTEXTO
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DIGITALIZAÇÃO

CONSUMO E PRODUÇÃO CRIATIVA

CIDADE CRIATIVA E INTELIGENTE



REALIDADE ESTENDIDA

Realidade aumentada

• Iniciativa: Utilização de

realidade virtual e aumentada 

visando uma experiência 

imersiva e interativa com a 

arte, o patrimônio cultural e 

ambiental.

• Oportunidade: expansão do 

acesso à cultura

https://www.youtube.com/watch?v=jnOXBDQaW-Q

National Museum of

Singapore – Story of the

forest (2016)

https://www.youtube.com/watch?v=So_4UzvyPO4

https://www.youtube.com/watch?v=jnOXBDQaW-Q
https://www.teamlab.art/pt/w/story-of-the-forest/
https://www.youtube.com/watch?v=So_4UzvyPO4


REALIDADE ESTENDIDA

Realidade virtual

• Iniciativa: Utilização de

realidade virtual criando 

experiência imersiva e interativa 

em produtos criativos.

• Oportunidade: aproximação do 

espectador com o produto 

criativo

(106) How to VR for Architecture - Walk Inside Your 

Model (Feat. Enscape) - YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=SdcIAT9rV9c


REALIDADE ESTENDIDA

Arte e moda digital

• Iniciativa: Utilização do metaverso

para exposição e venda de artes 

digitais “tokenizadas”.

• Oportunidade: Arte digital 

ultrapassa os limites dos espaços 

físicos, resultando em intersecção 

entre arte, cultura e tecnologia

https://www.youtube.com/watch?v=C1xrqIqwoUM

https://www.youtube.com/watch?v=_gKiVi3tmqI

https://www.youtube.com/watch?v=C1xrqIqwoUM
https://www.youtube.com/watch?v=_gKiVi3tmqI


GAMIFICAÇÃO

Engajamento digital da cultura

• Iniciativa: Criação de um 

ambiente interativo que emula o 

patrimônio cultural de forma 

virtual.

• Oportunidade: Acessibilidade, 

preservação e aproximação 

com o patrimônio cultural https://www.youtube.com/watch?v

=j_qr4SqOvSk&t=559s



GAMIFICAÇÃO

Engajamento e impulsionamento

• Iniciativa: Utilização das 

plataformas de jogos como palco 

para artistas.

• Oportunidade: Uma nova 

plataforma para artistas 

interagirem com seus fãs e ampliar 

seu público.

https://www.youtube.com/watch?v=RiM0m

oNk74o
https://www.youtube.com/watch?v=yZt5foFpvEk



INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

Colaboração entre IA e o áudio 

visual

• Iniciativa: Utilização de Big Data e 

Machine Learning para apoio dos 

roteiristas e artistas na construção 

de produções e lançamentos.

• Oportunidade: auxílio no processo 

criativo. 

https://www.youtube.com/watch?v=xY1VWZPJ5FE



INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

Colaboração entre IA e a 
criatividade humana

• Iniciativa: Utilização de Big Data e 

Machine Learning para produção, 

composição, instrumentação 

musical e criação de pinturas.

• Oportunidade: auxílio no processo 

criativo

(2328) AI-LALELO - Galicia - AI Song Contest 2022 – YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=sWm7SPmxJTU


INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

Assistentes virtuais

• Iniciativa: Os assistentes digitais já são 

uma realidade e facilitam a nossa 

vida em vários sentidos.

• Oportunidade: Projetos para casas

inteligentes



INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL

Aplicado à indústria de brinquedos

• Iniciativa: Brinquedos movido por 

inteligência artificial e criadores de 

realidade estendida. 

• Oportunidade: Aumentar a 

interação com a família e jogos 

educativos
https://www.youtube.com/watch?v=r-hNZCAne5w



BLOCKCHAIN

Compras anônimas

• Iniciativa: Compras de forma anônima para evitar o 

rastreio de dados do cliente

• Oportunidade:  Novos negócios para a publicidade e 

aplicativos de tecnologia de informação.
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DIGITALIZAÇÃO

CONSUMO E PRODUÇÃO CRIATIVA

TERRITÓRIO CRIATIVO



ECONOMIA CIRCULAR

Design circular

• Iniciativa: Uso do design para 

redução da pegada de carbono 

nas indústrias 

• Oportunidade: Engajamento de 

marca e ganho de 

competitividade. 

https://www.youtube.com/watch?v=qo4NME-Jrm0

https://www.youtube.com/watch?v=qo4NME-Jrm0


PADRÃO DE CONSUMO

Upcycling - Construções Do It 

Yourself (DIY)

• Iniciativa: Um movimento de fazer 

pequenas reformas que prioriza a 

utilização de materiais reciclados.

• Oportunidade: alternativa para 

arquitetos e design de interiores 

para se inserir no mercado.
https://www.youtube.com/watch?v=o1HPTGu9xww



PADRÃO DE CONSUMO

Economia compartilhada

• Iniciativa: O consumidor não adquire 

um bem e passa a pagar apenas pelo 

seu uso.

• Oportunidade: Novos mercados para

TICs (aplicativos) e na criatividade de 

novos negócios.

https://www.youtube.com/watch?v=85GZiuK5vDc



PADRÃO DE CONSUMO

Experiências híbridas de consumo 

(Omnicalidade)

• Iniciativa: O consumidor cada vez mais 

deseja mesclar experiências de 

consumo do ambiente físico e o digital.

• Oportunidade: Mudança na 

publicidade para criação de 

showrooms e interação do meio físico 

com o digital.



PADRÃO DE CONSUMO

Consumo de produtos verdes

• Iniciativa: Vários mercados vem 

se abrindo com a maior 

preocupação com consumo de 

produtos verdes como a energia 

limpa e alimentação vegana.

• Oportunidade: Aumento da 

gastronomia vegana. 



PADRÃO DE CONSUMO

Gastronomia molecular

• Iniciativa: Aplicar técnicas da 

indústria alimentar na cozinha 

convencional.

• Oportunidade: Promover pratos 

diferenciados e criar uma marca 

própria do restaurante.
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TERRITÓRIO CRIATIVO

Promoção de distritos criativos

• Iniciativa: Organização do 

ambiente em redes que concilia o 

patrimônio cultural, histórico e 

humano em atividades criativas.

• Oportunidades: Promover 

alternativas de negócios em locais 

com riqueza histórica e cultural



TERRITÓRIO CRIATIVO

Film comissions

• Iniciativa: Incentivar atividades 

de cinema na cidade. 

• Oportunidade: Gerar valor do 

ativo público e melhorar o 

turismo local.



TECNOLOGIAS PARA CIDADES

Construção de ativos públicos 

inteligentes

• Iniciativa: Aumentar as 

funcionalidades dos ativos de uma 

cidade e o monitoramento de sua 

qualidade.

• Oportunidade: Negócios de TICs e 

melhorias para as cidades.

https://www.youtube.com/watch?v=0USjNa2nUzg



TECNOLOGIAS PARA CIDADES

Promoção de bairros sandbox

tecnológicos e smart vitrines

• Iniciativa: Um sandbox é um 

ambiente regulatório 

experimental que possibilita a 

realização de testes de novas 

tecnologias. 

• Oportunidade: Criar um ambiente 

físico de testes para novas 

tecnologias das cidades e 

apontar melhorias regulatórias. 

https://www.youtube.com/watch?v=hEf4Nf0VyWQ&list=PL

51U_CMB49AxlcFpdIPc-EsO-u9ODQCi5



PESQUISA E DESENVOLVIMENTO

Apresentação da pesquisa 

desenvolvida na cidade para os 
moradores locais

• Iniciativa: Conciliar a pesquisa 

científica com o público leigo 

apresentando em um local não tão 

comum.

• Oportunidade: Apresentar o 

resultado de uma pesquisa 

científica em um ambiente de boa 

gastronomia..



CIDADE SUSTENTÁVEL 

Incentivos a hortas urbanas:

• Iniciativa: Ocupação de 

espaços públicos abandonados 

para a produção de alimentos.

• Oportunidade: Reduzir os 

problemas de entulho urbano e 

contribuir para o urbanismo da 

cidade.

https://www.youtube.com/watch?v=zpg6nnYpSvg



CIDADE SUSTENTÁVEL 

Economia circular e telhados 

verdes:

• Iniciativa: Construção de hortas 

em telhados de prédios.

• Oportunidade: Gerar uma 

produção de alimentos por meio 

da economia circular e melhorar 

o clima em ambientes fechados.

https://www.youtube.com/watch?v=hk2kv41Rwgs



4 RESUMO DAS TENDÊNCIAS

Economia 

Criativa

Digitalização

Realidade Estendida

Gamificação

Inteligência Artificial

Blockchain

Consumo e 
produção Criativa

Economia Circular

Padrão de Consumo

Cidade Criativa 
e Inteligente

Território Criativo

Tecnologias para Cidades

Pesquisa e Desenvolvimento

Cidades Sustentáveis




