ROTAS ESTRATEGICAS PARA
O FUTURO DO ESPIRITO SANTO

ECONOMIA CRIATIVA
2035

FATORES
CRITICOS

ESHCRIATIVO  SEBRAE ARTICULAQAO -

INTEGRACAO

Traduzem a aspectos
relacionados ao estreitamento
das relagbes dos diferentes
stakeholders do setor, dentro
e fora do estado, no intuito
de integrar as demandas,
os interesses e a atuacao do
setor de Economia Criativa do
Espirito Santo, promovendo
assim o reconhecimento
desse setor.

ES+CRIATIVO E A ROTA ESTRATEGICA DE
ECONOMIA CRIATIVA

A Rota Estratégica de Economia Criativa é uma das entregas contempladas pelo
ES+Criativo: Programa de Desenvolvimento da Economia Criativa do Espirito
Santo e viabilizada por meio do convénio firmado entre o Servico Brasileiro de Apoio
as Micro e Pequenas Empresas (Sebrae) e a Secretaria de Estado da Cultura (Secult).

O ES+Criativo tem como objetivo geral desenvolver a Economia Criativa

nos territérios do Espirito Santo por meio de politicas, diretrizes e acdes
integradas, norteadas por principios de diversidade cultural, sustentabilidade,
inovacao e inclusao produtiva. Seus eixos de atuagao sao:

O GOVERNANCA O FOMENTO E FINANCIAMENTO

o ESTUDO, PESQUISA E METODOLOGIA O REDES
o] CAPACITACAO E FORMACAO O HUB DE ECONOMIA CRIATIVA

O TERRITORIOS CRIATIVOS

INFRAESTRUTURA

CONSTRUCAO DE UMA AGENDA CONVERGENTE E LOGISTICA

PARA CADA SETOR, SEGMENTO E AREA

O projeto Rotas Estratégicas para o Futuro do Espirito Santo 2035 é o desdobramento
do projeto Setores Portadores de Futuro para o Estado do Espirito Santo 2035 e faz
parte do programa Industria 2035.

Correspondem ao conjunto
de atividades estruturantes
que, por sua vez, envolvem
as redes de transporte,
energia e telecomunicacoes,
bem como o aparato fisico
relacionados a esses eixos,

As Rotas Estratégicas
2035 propdem a
construcao de uma
trajetoria especifica para
o desenvolvimento de
cada setor portador

de futuro do estado

e a articulacao entre
parceiros estratégicos
para a construcao do

que auxiliam na acessibilidade
e no desenvolvimento
socioecondmico dos diversos
atores que compdem a cadeia
produtiva do setor de Economia

Criativa e demais agentes

, ] @ externos.
futuro desejado. 4 o4
SETORES PORTADORES DE ROTAS ESTRATEGICAS PARA
FUTURO PARA O ESTADO DO O FUTURO DA INDUSTRIA DO

ESPIRITO SANTO 2035 ESPIRITO SANTO 2035

COMO LER O MAPA

O roadmap é uma representacao grafica simplificada que
auxilia na comunicacao eficaz das intengdes estratégicas

e sintetiza os resultados da publicacao. VISAQ DE FUTURO

Explicita o posicionamento a
ser alcancado para o setor de
Economia Criativa considerando
o horizonte temporal de 2035.

ECONOMIA CRIATIVA 2035

AGOES

Ser propulsora de valor e inovagao, integrada, inclusiva e sustentavel, fortalecendo a cultura, o territério e a economia «o

A 001

A 002

A 003

A 004

A 005

A 006

A 007

A 008

A 009

A 010

A 056

A 057

A 058

A 059

A 060

A 061

A 062

Acompanhamento das intencdes de
investimento do governo estadual
direcionadas aos projetos do setor criativo

Adocéo de linguagem mais acessivel em
editais publicos e materiais informativos
do setor criativo

Adocao de medidas para a ampliacao da
participacao de negros, mulheres, povos
originarios e LGBTQIAP+ nas politicas para
o setor

Adocéao de medidas para expansao da
capilaridade dos editais da Fapes

Ampliacdo da articulagcdo entre designers
capixabas de produtos e os diferentes
segmentos da indUstria do estado

Ampliacdo da divulgacédo de
programacades culturais em locais com
grande circulacao de pessoas, como
terminais, rodoviarias, pracas e principais
avenidas

Ampliacao da divulgagao e acbes de apoio
as feiras do setor, entre elas a Feira Literaria
Capixaba (Flic) e ArteSanto

Ampliacdo da estratégia de cocriacdo nos
segmentos do setor criativo no estado

Ampliacao de espacos de interlocucao
entre os agentes criativos para debate e
proposicao de politicas publicas para o
setor

Ampliacdo de produtos e servicos criativos
disponiveis em linguagens acessiveis, tais
como braille e libras

Adocéo de medidas para aumentar o fluxo de pessoas em areas de

convivio cultural

Adocao de medidas para garantir condicdes adequadas de trabalho e
de turismo na estrutura do galpao das Paneleiras de Goiabeiras

Adocéo de medidas para o fortalecimento da seguranca publica em

areas culturais do estado

Aperfeicoamento da estrutura do galpao das Paneleiras de Goiabeiras

para estoque e exposicao da producao

Construcao de novos espacos destinados aos projetos e a integracao

do setor criativo

ECONOMIA CRIATIVA 2035

Ser propulsora de valor e inovacao, integrada, inclusiva e sustentavel,
fortalecendo a cultura, o territorio e @ economia capixaba.

A0

A012

A013

A014

A 015

AO016

A017

A018

A019

A 020

CURTO PRAZO

Ampliacdo de programas voltados ao
reconhecimento de coletivos sociais como
agentes de desenvolvimento econdémico
regional

Aperfeicoamento de metodologias para
a definicdo de indicadores qualitativos e
quantitativos do setor criativo capixaba

Articulacdo da Amunes e do governo
estadual para avanco e capitalizacdo do
setor audiovisual nos municipios

Articulacdo dos segmentos criativos com
as areas tradicionais do setor industrial no
sentido de adequar o modelo de negécios
a nova realidade da economia

Criacao de nucleos criativos nos
municipios do interior do estado

Criacao de redes de agentes de economia
criativa em diferentes comunidades
periféricas do estado

Criacdo de um canal destinado a
articulacdo entre empresas e academia
para aprimoramento da formacéao
profissional

Criacao de um grupo de trabalho para
conexao entre o segmento tecnoldgico
e 0s saberes culturais tradicionais, com a
participacao de instituicoes publicas

Criacdo do selo da moqueca capixaba para
restaurantes que atenderem a critérios de
preparo preestabelecidos

Difusdo do acesso a Carteira do Artesdo no
estado

A 063

A 021

A 022

A 023

A 024

A 025

A 026

A 027

A 028

A 029

A 030

Estruturacao de plataforma colaborativa
para divulgacdo de eventos, acoes e
apresentacdes culturais do setor criativo

Expansao da divulgacdo das acoes e dos
servicos prestados pelos sindicatos dos
segmentos criativos

Expansdo de eventos periddicos entre 0s
atores da area de jogos digitais no estado

Fomento a realizacao de rotas turisticas
culturais no estado

Implementacao e ampla divulgacdo de
calendario de eventos culturais do estado

Integracao entre diferentes cursos
universitarios a fim de fomentar projetos
de pesquisa e extensdo voltados ao setor
criativo

Mapeamento continuo das habilidades
e competéncias profissionais criativas
demandadas pelo mercado

Mapeamento da cadeia produtiva do setor
criativo capixaba, de acordo com cada
segmento e suas especificidades

Promocao da educacao empresarial com
foco em investimento responsavel

Promocao de didlogo sobre a
regulamentacédo das profissdes do setor
criativo

Elaboracdo de mapas impressos e digitais do circuito criativo de Vitoria

e ampla divulgacdo em pontos estratégicos

A 064

A 065

Implementacao de legislacbes de zoneamento urbano nos municipios
para desenvolvimento de territdrios criativos no estado

Insercao de cursos voltados a economia criativa nos municipios do

interior do estado por meio da utilizacdo de infraestrutura de polos
educacionais existentes

A 066

Promocao de espacos compartilhados que fornecam infraestrutura

para profissionais criativos de comunidades periféricas do estado

A 067

Criacao de uma Film Commission no estado por meio de parceria

publico-privada

A 068

Disponibilizacdo de informagdes multilingues turisticas, culturais e

TENDENCIAS E TECNOLOGIAS-CHAVE

Tendéncias se referem a fendbmenos sociais, econdmicos e ambientais,
bem como mudancas comportamentais e tecnoldgicas que possuem
impacto transformador do futuro. Os sinais de tendéncias, por sua vez,

capturam fendémenos emergentes e disruptivos que atentam para
inovacdes e ajudam a antecipar o futuro. As tendéncias somadas as
tecnologias, ao se tornarem de dominio das instituicoes, contribuem

ACOES

éo

Explicitam as iniciativas
necessarias para a
transformacdo da situacéo
atual e o caminho em direcao
a visdo de futuro.

Sao 274 agoes distribuidas
no horizonte temporal (curto,
\ meédio e longo prazo).

Novos negocios.

FATORES CRITICOS DE SUCESSO

Traduzem questdes centrais que precisam ser
trabalhadas por meio de acdes transformadoras.

sobremaneira para alavancar o desenvolvimento e a competitividade
dos setores econdmicos assim como o surgimento de oportunidades e

O setor criativo tem apontado para procedimentos de inclusao
socioecondmica das comunidades mais vulneraveis, atendendo a um
conceito mais amplo de sustentabilidade. Nesse sentido, as tendéncias
para o setor sao pensadas em contextos que levem em consideracao as
questoes relativas ao meio ambiente, ao social e ao econémico.

histéricas do estado por meio de totens digitais e OR Code

MEIO AMBIENTE

As transformacoes e tendéncias no campo da economia
Criativa levam em consideracao alternativas que buscam

a utilizacdo de recursos renovaveis e sustentaveis. O

mercado ja demanda produtos que atendem as questoes
ambientais e 0s Novos Nnegdcios criativos deverao estar

cada vez mais atentos a preservagao do planeta.

DIGITALIZACAO

Ganhou muita forca no periodo da
pandemia, principalmente com o
aumento da demanda de servicos
on-line e digitais, e tem um potencial
de gerar novos negdcios futuros.
Essa tendéncia continuara para

0s préximos anos e transbordara
para uma série de segmentos da
economia criativa.

/—o—o—o—o—o—/

Realidade aumentada
Realidade virtual
Metaverso

WEB3

Promocao de grupos para compras coletivas de insumos em comum
do setor criativo

Recuperacao de espacos fisicos degradados dedicados a cultura

SOCIAL

A economia criativa tem potencial de promover a inclusdo social e a geracao de renda
para populagdes mais vulneraveis. O engajamento artistico e cultural pode ampliar as
oportunidades, permitir a participacao cidada e o empoderamento de comunidades
tradicionais, mulheres e jovens. As tendéncias no setor deverdo embarcar estratégias que
melhorem a condicdo dessas pessoas com a introducao de politicas de aumento do valor
percebido, estratégias de compartilhamento de valor na cadeia de produgao e medidas
que busquem a melhoria da autoestima da populacao local.

NFT
Gamificacao

Inteligéncia artificial

Blockchain

Sandbox regulatorio

A 031

A 032

A 033

A 034

A 035

A 036

A 037

A 038

ACOES

MEDIO PRAZO

[ ]
Promogao de eventos de integracdo entre N A 039 Adogao de uma narrativa comum entre os produtores de cultura do circuito criativo de Vitoria
0s profissionais da &rea de TICs no estado N
[ J
o
Promocao de eventos, feiras, festivais e N A 040 Ampliacdo de grupos para elaboracao, analise e monitoramento de indicadores para o setor criativo
circuitos culturais no estado que visem a °
integracao entre os diferentes segmentos . . o . i .
do sitogr Criativo 9 : A 041 Articulacdo entre o HUB ES+ e instituicdes de ensino para o desenvolvimento de pesquisas em
. tecnologias com aplicagédo no setor criativo
Promocao de praticas de residéncia o
industrial e técnica para profissional ° A 042 Criacdo de foruns entre as partes interessadas para o aprimoramento do ambiente regulatério do
criativo o planejamento urbano das cidades inteligentes
[ ]
. = . = °
Realizagao de campanhas de valorizacao . A 043 Criacdo do movimento de literatura de povos originarios no estado
de profissionais criativos do estado .
: A 044 Definicdo de tipologias do artesanato por especialistas em design, em conjunto com as comunidades
Realizacdao de hackathons e bootcamps no . locais, para criacao de produtos a partir da concepcao do territorio
estado voltados a programacgao .
. A 045 Desenvolvimento de parcerias entre o setor hoteleiro e os empreendedores locais para divulgacao dos
o o produtos capixabas
Realizacdo de Meetup voltado para .
agentes do segmento de TICs .
. A 046 Fortalecimento da articulacdo dos segmentos criativos com o ramo de fotografia no estado
Realizacdo de seminarios no interior o
do 'estadoApar.a conscientizagao ¢ A 047 Fortalecimento da interacdo entre universidades e empresas para o desenvolvimento de pesquisas em
da mportanoa da comunicacdo e o Inteligéncia Artificial (1A)
publicidade na comercializacao de bens e °
. [ ]
SEMVICOS . A 048 Insercao dos atrativos do Espirito Santo em plataformas nacionais para divulgar locacées de producéo
° audiovisual
Realizagcdo de um forum criativo de .
fotografia no estado . A 049 Promocdo de eventos voltados a aproximacdo de produtores de contetddo, emissoras de televisdo e
° streaming para fins de comercializacdo de produtos e servicos
[ J
o
o A 050 Realizacdo de mostra de jogos pelos profissionais de midia digital do estado
[ ]
[ ]
e A 051 Revisdo e reestruturacdo da CBO para contemplar de maneira mais fiel os segmentos do setor criativo
[ ]
[ ]

LONGO PRAZO

A 052 Aprimoramento continuo de um
canal de comunicacao entre a
sociedade civil e o poder publico
para revisao e avaliacdo de
diretrizes para o setor criativo no
estado

A 053 Consolidacao de uma governanca
integrada no setor criativo

A 054 Fortalecimento das associacoes
especificas dos segmentos criativos
no estado

A 055 Fortalecimento das redes

estratégicas do setor criativo no
estado

o
A 069 Adocdo de medidas para aumentar o investimento em A 075 Garantia do aprimoramento da infraestrutura da malha °
infraestrutura para Web3 rodoviaria do estado para contribuir na circulagao e distribuicao e A 080 Ampliacio de cidades inteligentes no estado
dos produtos e servicos criativos. o
A 070 Ampliacéo de bibliotecas itinerantes que alcancem o
comunidades periféricas do estado A 076 Implantacdo de centros gastrondmicos em espacos histéricos ° o - A
do estado . A 081 Criacao de um Sandbox Regulatério para cidades
A 071 Ampliacdo do nimero de espacos educativos, tais como escolas i i o inteligentes no estado
de arte, dedicados & aproximacao da sociedade com a cultura A 077 Implantacao de um espaco de conexao entre cultura, .
criatividade e tecnologia nos moldes da Fabrica da Cultura 4.0 o
A 072 Conclusao dos principais projetos de infraestrutura destinados o A 082 Expansao da infraestrutura de iluminacédo publica
ao setor criativo no estado, tais como o Cais das Artes e a Cidade A 078  Implementacao da cobertura da rede 5G em todo o territériodo e inteligente como suporte de servicos digitais
de Inovacao estado o
[
A 073 Construcao de um polo turistico local para promocéo do . . . A 083 Garantia de adequacao da infraestrutura
artesanato das Paneleiras de Goiabeiras A 079 Viabilizagdo do parque tecnoldgico no estado . tecnoldgica as novas geracoes de redes
o maoveis no estado
A 074 Criacao de espacos compartilhados de inovacao com o
infraestrutura tecnolodgica para os diferentes segmentos do setor o A 084 Implementagao de um centro de
criativo o interoperabilidade para o desenvolvimento de
o tecnologias integradas para cidades inteligentes
[
[
o

ECONOMICO

A criatividade das pessoas leva em consideracao os fatores
culturais e tradicionais de sua regiao e seus saberes tecnolégicos
para a producao dos produtos e servicos criativos. A juncao dessas
caracteristicas faz com que o territério tenha potencialidades
proprias que devem ser aproveitadas com o intuito de aumentar
os rendimentos dos negdcios ja existentes e induzir a abertura de
novos negocios lucrativos.

PRODUCAO E

CONSUMO CRIATIVO _w
Aponta iniciativas que
melhoram a integracao dos
elementos de uma cidade

Ou regiao para a promogao
da criatividade, levando em
consideracao o avanco de
novas tecnologias para as
cidades, questdes humanistas
e sustentaveis.

Gastronomia
molecular

Concentra elementos de Economia circular

mudancas na producao

e no consumo vindos de
um Novo comportamento
dos consumidores e novas
exigéncias deles para um
Cconsumo mais sustentavel,
inclusivo e diversificado.

T TERRITORIOS CRIATIVOS
( ]

Do It Yourself (DIY) |

(]

. Design circular
Economia do |

compartilhamento Consumo verde

)
I
|
T °
QL Omnicanalidade J

e

Distritos criativos
Film Commission

Espacos colaborativos/ambientes
de inovacao

Artigos publicos inteligentes

Hortas urbanas e cidades
sustentaveis




FATORES
CRITICOS

POLITICA
DE ESTADO,
PUBLICA E

PRIVADA

Englobam diretrizes

coordenadas para

0s setores publico e
privado, com o objetivo

de propor solucoes
relacionadas a legislacao
e normas, promogao de
investimentos e inovacao

e articulacdo politica e
empresarial.

SUSTENTABILIDADE
€ MERCADO

Resultantes da reflexao
coletiva, as quais dizem
respeito ao desenvolvimento
sustentavel do setor, levando
em conta questdes ambientais,
de viabilidade econémica e
0S seus impactos no ambito
social e territorial. Contemplam
também os mecanismos que
promovem a competitividade
do setor e a realizacao de
negocios.

CREDITOS

A 085

A 086

A 087

A 088

A 089

A 090

A 091

A 092

A 093

A 094

A 095

A 096

A 097

A 098

A 099

A 100

A 101

A 185

A 186

A 187

A 188

A 189

A 190

A191

A192

A193

A 194

A 195

A 196

A197

REALIZACAO

ECONOMIA CRIATIVA 2035

Ser propulsora de valor e inovacao, integrada, inclusiva e sustentavel, fortalecendo a cultura, o territorio e a economia capixaba.

Adocéo de aliquotas fiscais diferenciadas no uso de iméveis
subutilizados ou tombados para estabelecimento de
empreendimentos criativos

Adocdo de medidas de incentivo a projetos voltados as tematicas
da economia colaborativa, economia circular e economia do
compartilhamento

Adocéo de medidas para a capacitacdo de agentes criativos em
situacao de vulnerabilidade social no estado

Adocéo de medidas para a simplificacdo do processo tributério de
startups no estado

Adocao de medidas para ampliacdo do reconhecimento de fotografos
de natureza como agentes culturais

Adocéo de medidas para ampliar o acesso de comunidades periféricas
aos bens culturais do estado

Adocdo de medidas para facilitar o acesso a equipamentos e insumaos
de custo elevado do setor criativo do estado

Adocdo de medidas para impulsionar negdcios criativos por meio de
investimentos patrocinados pelo setor privado local

Adocéo de medidas para promover a divulgacdo e a valorizacdo da
cultura e identidade capixabas

Adocao de medidas para revitalizacao de bairros e prédios historicos
no estado

Adocéo de medidas para valorizacdo do patriménio imaterial das
Paneleiras de Goiabeiras

Adocao de medidas para valorizar a autoestima da populacao local e
estimular o pertencimento territorial

Adocéao de medidas que garantam recursos de editais para impulsionar
0s primeiros projetos profissionais de agentes criativos

Ampliacao da disponibilidade de internet livre em espacos publicos e
comunidades periféricas, reconhecendo o direito de acesso a internet
por todas as pessoas

Ampliacdo da oferta de cursos voltados a programadores e
desenvolvedores no estado

Ampliacao das parcerias entre instituicdes publicas e privadas para
salvaguarda de bens culturais imateriais reconhecidos no estado

Ampliacdo da participacao da sociedade civil na elaboracao e
governanca dos planos do setor

Adequacéo de servicos de apoio locais voltados para o A 198

atendimento as demandas da producédo do audiovisual

Adocao de critérios de sustentabilidade ambiental como A 199
requisito para submissdo de projetos em editais de fomento

publicos e privados

Adocao de medidas de fomento para o avanco do blockchain A 200

no estado

Adocao de medidas de incentivo a contratacdo de A 201
profissionais criativos do estado

Adocéo de medidas para ampliacdo e divulgacao de linhas de
financiamento destinadas ao setor criativo A 202
Adocao de medidas para capacitacao de estudantes e

profissionais em midias digitais A 203
Adocéo de medidas para instruir e assessorar sobre o

depdsito e a obtencao dos selos de Indicacao Geogréfica (IG) A 204
no estado

Adocéo de medidas para melhoria da qualidade do A 205
atendimento ao cliente em bares e restaurantes no estado

Adocado de medidas para valorizacdo dos profissionais de A 206
atendimento ao cliente em bares, restaurantes e no comeércio
Ampliacdo da oferta de disciplinas de programacao nas A 207
grades curriculares do ensino regular no estado

Ampliacdo da participacdo do empreendedor criativo A 208
capixaba no modelo de negocios de marketplace

Ampliacao da qualificacdo de liderancas empresariais do

estado quanto a projetos e acdes que envolvam ESG e ODS A 209

Ampliacdo da utilizacdo dos produtos capixabas com
Indicacdo Geografica (IG) nas praticas de cursos de
gastronomia e nos restaurantes do estado

GOVERNO DO ESTADO DO ESPIRITO SANTO
José Renato Casagrande

Vice-Governadoria

Ricardo de Rezende Ferraco Carolina Ruas Palomares

Secretaria de Estado da Cultura do
Espirito Santo - Secult

Fabricio Noronha Fernandes

Lorena Louzada Vervioet

Subsecretaria de Fomento e Incentivo a Cultura
Maria Thereza Bosi de Magalhdes

A102

A103

A 104

A 105

A 106

A107

A 108

A 109

A110

A1l

A112

A113

A114

A115

A116

A117

A118

Ampliacdo das premiacoes de produtos e servicos dos

ACOES

CURTO PRAZO

Ampliacao da valorizacao e preservacao do patriménio cultural do
estado

Ampliacao de bolsas de pesquisa e extensao voltadas ao
desenvolvimento da economia criativa no interior do estado

Ampliacdo de consultorias pelo Sebrae direcionadas aos
empreendimentos criativos do estado

Ampliacdo de disciplinas relacionadas ao setor criativo nos curriculos
escolares

Ampliacdo de editais de fomento voltados para o desenvolvimento e a
programacao de jogos e aplicativos

Ampliacdo de editais voltados a difusao e comercializacdo dos
produtos culturais no estado

Ampliacdo de fomento voltado ao segmento do audiovisual para
projetos que valorizem o territério e as narrativas locais

Ampliacdo de pesquisas e cursos de capacitacao voltados para a
tematica do metaverso

Ampliacao do acesso da producao local aos circuitos de teatro no
estado

Ampliacdo do uso de recursos do Fundo Soberano do estado para o
desenvolvimento de negdcios criativos

Ampliacdo e sistematizacdo de campanhas para divulgacdo dos ativos
naturais do estado

Aprimoramento do alinhamento entre instituicdes publicas estaduais e
municipais em relacao aos projetos do setor

Aprovacao do Projeto de Lei n° 1.176, que institui o Programa de
Protecdo e Promocdo dos Mestres e Mestras dos Saberes e Fazeres das

Culturas Populares

Atualizacdo da legislacao de inovacao estadual de acordo com o novo
marco legal das startups e do empreendedorismo inovador

Avaliacdo da demanda para ampliacdo de cursos superiores e técnicos
de gastronomia no estado

Capacitacdo do corpo técnico das secretarias municipais e estadual
responsaveis pela pasta de cultura

Capacitagao dos gestores culturais em terminologias do setor criativo

MEDIO PRAZO

[ ]
A 119 Capacitacao dos gestores publicos municipais acerca dos conceitos de A136 F 2 oroducio d ded o d q N A 153 Adocdo de mecanismos de incentivos fiscais
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criativo que inclua representantes de cada segmento intercambio entre agentes criativos das diferentes regides do estado . A 156 Ampliacio da participacdo das areas arqueoldgica
° e museal nas estratégias de politicas estaduais de
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diversos segmentos do setor criativo no estado

Ampliacdo de canais de venda das Paneleiras de Goiabeiras

A211

por meio de parcerias com lojas, restaurantes e espacos do
setor criativo

o . ) . ) A212
Ampliacdo de certificacdes de empresas e profissionais do
estado em tematicas de sustentabilidade ambiental e social
Ampliacdo de eventos e feiras ligados a producao organica A213
e familiar como uma forma de conectar as familias rurais ao
setor criativo

. ~ . . . . ~ Y A 214
Ampliacao de iniciativas para reducao de desperdicios e
residuos em bares e restaurantes do estado

A 215
Ampliacdo de negdcios de impacto no estado
Armpliacs e . A216
mpliagdo de parcerias interinstitucionais voltadas a

promocado e ao desenvolvimento de materiais sustentaveis
Ampliacdo de préticas de inovacdo nas pequenas e médias A217
empresas do estado

- . « ~ A218
Ampliacdo de programas de capacitacdo, atracdo e retencdo
de mao de obra jovem para o setor

N . . A 219
Ampliacdo do acesso e desburocratizacdo de linhas de
crédito para o setor criativo
Ampliacdo do marketing cultural por meio da divulgacao de A 220
museus como opcao de lazer e de atividades educativas no
estado A 221
Ampliacdo dos profissionais do estado com capacitacdo na
area de TICs, por meio de ensino profissionalizante e de nivel A9
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Criacdo de um fundo estadual para o
financiamento da preservacao, do restauro, da
ocupacao e do uso do patrimoénio histérico do
estado

Criacdo de uma filmoteca, disponibilizada também
via streaming, com acervo das obras capixabas

Estruturacao de um Sandbox Regulatério para
startups do estado

Expansdo da oferta de qualificacdo em
segmentos criativos para jovens em situacdo de
vulnerabilidade social no estado

Fortalecimento das estruturas de governanca
colaborativa para atuacdo nos territorios criativos
do estado

Implementacao de leis municipais em
consonancia com a legislacdo estadual para o
segmento de audiovisual

Implementacao do Instituto Estadual do
Patrimonio Histérico e Artistico (lepha/ES)

Incentivo a implantacao de novos museus
histéricos municipais no estado

Incentivo a inclusao de cursos voltados ao
setor criativo nas escolas técnicas fora da regido
metropolitana

Instituicao de programas de seguridade social para
artesaos capixabas

Modernizacdo das bibliotecas publicas com
atualizagdo dos acervos e das tecnologias

Planejamento e implementacédo da infraestrutura
digital como parte da infraestrutura basica das
cidades do estado

Promocao de apoio técnico para 0s municipios
na captacao de recursos para projetos de cidades
inteligentes e na realizacdo de PPPs

Promocao de medidas de incentivo ao
desenvolvimento do turismo de base comunitaria
no estado

Revisdo e reestruturacdo da CNAE para contemplar
de maneira mais fiel os segmentos do setor criativo
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Criacio de plataforma digital voltada 3 divulgacio de projetos A 232 zi)tretsézcsl?aeri];;t?aasmemorla e valorizagdo dos mestres de bens culturais materiais e imateriais do estado e A256 Aplicacio de politicas de conservacio e A 266 Mapeamento de rotas de escoamento
para captagdo de recursos publicos e privados P ° conscientizacao do uso de recursos nos existentes e potenciais para os produtos
o . . A233 Fortalecimento de programas de intraempreendedorismo no A 245 Realizacao de benchmarking de boas praticas com instituicoes e territdrios criativos do estado do setor criativo
Criacao de um hub dedicado a pesquisa e ao q e empresas internacionais, através de eventos e missoes . . . A o 20 d tacio d
desenvolvimento de jogos digitais no estado estado e A257 Aumentodaautonomia e engajamento 267 Promocao | e;ape\aot?ga? 0s agentes
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A 182 Ampliacédo dos Destinos
Turisticos Inteligentes (DTI)
no estado

A 183 Consolidacdo de projetos
de desenvolvimento
socioecondmico local,
tendo como forga motriz os

segmentos culturais

A 184 Garantia da atualizacao
continua do arcabouco legal
voltado a regulacao de ativos
digitais para a protecdo de

empresas e consumidores

A 269 Ampliacao de iniciativas
que promovam a
inclusdo de mulheres,
comunidades
LGBTQIAP+, negros (as),
povos originarios e PcDs
no mercado formal de

trabalho

A 270 Consolidacao do setor
criativo como propulsor
do desenvolvimento
sustentavel do estado
A 271 Fortalecimento da
atuacao do FindesLab
como ambiente
promotor de inovacao
no estado

A 272 Fortalecimento de
microeconomias locais
por meio de praticas
alinhadas ao conceito

glocal

A 273 Garantia da economia
Criativa como propulsora

de valor e inovacéo

A 274 Realizacéo de feiras no
metaverso destinadas
aos negocios criativos do

estado

As especificidades metodolégicas
e 0s resultados completos do
planejamento de longo prazo

para o setor de Economia Criativa

estdo disponiveis em:







